Visit telefonsandare

Knappar och anslutningar

Test / programmering Statuslampor 3,5 mm extern triggeringang
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BE9026 Trampmatta BE9023 Magnetbrytare
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2,5 mm extern triggeringang

Teknisk information

| forpackningen

= BE1431 Visit telefonsdndare

® 2x1,5V AA alkaliska batterier
= Telefonsladd och mellanpropp

= Skruv och plugg

Strom och batteri

= Batterityp
2% 1,5V AA litium eller
alkaliska batterier

= Stromférbukning
Aktiv < 70 mA
Vilolage < 15 pA

= Driftstid
Alkaliska batterier ~ 5 ar
Litiumbatterier ~ 10 ar
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Formonterad telefonsladd

Storlek och vikt
= Hojd: 100 mm
® Bredd: 65 mm
= Djup:27 mm
® Vikt: 120 g, inkl. batterier

Aktivering

= Via testknapparna

= Via en fast telefon

= \ia en trampmatta / magnetbrytare

= Via en ansluten dorrklocka

Omgivning
= Endast for inomhusbruk

= Temperatur: 0 till 35 °C
Relativ luftfuktighet: 15% till 90%,
icke-kondenserande
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Tillbehor
= BE9023 Magnetbrytare

® BE9026 Trampmatta

= BE9253 Extern triggerkabel 3,5 mm

Ingangar
= RJ11 analog telefoningang
® 2,5 mm extern triggeringang

® 3,5 mm extern triggeringang

Frekvens och rackvidd

= Radiofrekvens
868,3 MHz

= Rackvidd
50 - 250 m beroende pa byggnadens
konstruktion och planlésning
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Satta upp sandaren

1 Dra bort batterifliken for att starta enheten.
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Rengdr ytan med vatservett och ta bort skyddsfilmen fran kardborrebandet.

2 Montera sandaren pa vaggen. Du kan ocksd anvanda medféljande skruv och plugg.

3 Anslut mellanproppen enligt bilden nedan.
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Testa anslutningen

Med testknapparna

1 Tryck samtidigt pa telefonsandarens testknappar.
Sandarens statuslampa tands i gront for att visa att den
skickar en radiosignal.

2 Den gula Visitlampan pa mottagaren tands for att visa

att signalen har natt fram. Dessutom borjar den att ljuda,

blixtra eller vibrera beroende pa mottagare.

Notera: Om signalmonstret har andrats kommer

mottagaren att reagera enligt tabellen pad nasta uppslag.
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Med mobiltelefon

1 Anvand t.ex en mobiltelefon for att ringa till den fasta
telefonen. Sandarens statuslampa tands i gront for att
visa att den aktiveras och skickar en radiosignal.

2 Den gula Visitlampan pa mottagaren ténds for att visa
att signalen har natt fram. Dessutom bérjar den att ljuda,
blixtra eller vibrera beroende pa mottagare.

Notera: Om signalmonstret har andrats kommer
mottagaren att reagera enligt tabellen pa nasta uppslag.
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Forinstallt signalmonster

Nar telefonsdandaren aktiveras av ett inkommande samtal eller anslutet tillbeh6r hdander foljande:

1 Statuslampan ténds i gront for att visa att séndaren skickar en radiosignal till mottagaren.
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2 Den grona Visitlampan pa mottagaren téands och den borjar ljuda, blixtra eller vibrera i ett specifikt monster,
s.k. signalmonster. Sandaren och de anslutna tillbehéren styr signalmonstret och forinstaliningen ar:

Sdndare

Kalla
® Fast telefon
= Annat tillbehor

Byta signalmonster

Att byta signalmédnster &r enkelt. Oppna locket pé sandaren och flytta signalomkopplarna enligt

tabellen nedan:
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Statuslampa

Gron, nedre

Fast telefon / testknappar

Fast telefon / testknappar

Fast telefon / testknappar

Fast telefon / testknappar

Fast telefon / testknappar

Fast telefon / testknappar

Fast telefon / testknappar

Fast telefon / testknappar

Signalmonster, mottagare

Visitlampa
Fast gult ljus
Fast gront ljus

Ljud
1xringsignal, mork

1xdorrsignal, mork

Signalmonster, mottagare

Visitlampa

Fast gult ljus
Fast gront ljus

Fast gult ljus
2xblinkar gront

Fast gult ljus
3xblinkar gult

Fast gult ljus
2xblinkar orange

2xblinkar gult
3 xblinkar orange

2xblinkar gult
Blinkar gront

Blinkar orange
2xblinkar gront

3xblinkar gult
Blinkar gront

Ljud
1 xringsignal, mork
1 x dorrklocka, mork

1xringsignal, mork
2 x dorrklocka, mork

1xringsignal, mork

1xringsignal, ljus

1 xringsignal, mork
Babymelodi

2 xringsignal, mork
Babymelodi

2xring signal, mork
2xdorrklocka, ljus

Babymelodi
2xdorrklocka, mork

1 xringsignal, ljus
2xdorrklocka, ljus

Vibration

Mellan

Ldngsam

Vibration

Mellan
Langsam

Mellan
Langsam

Mellan

Mellan

Mellan
Snabb

Mellan
Snabb

Mellan
Langsam

Snabb
Langsam

Mellan
Langsam

BE1431
Blixt
EORD Ja
EO00 Ja
Pa
SIGNAL
Blixt
EOED Ja
EO00 Ja
| Im] [m] Ja
EOOO Ja
EORD Ja
EORD Ja
EORD Ja
1R0000D Ja
| Im] [m] Ja
1000000T Ja
| Im] [m] Ja
EO00 Ja
1A Ja
EO00 Ja
mOED Ja
EO00 Ja
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Byta radionyckel

Om ditt Visitsystem aktiveras utan anledning sa finns det férmodligen ett narliggande system som stor. For att undvika
radiostorningar bor du byta radionyckel pa alla enheter. Radioomkopplarna sitter under sandarens lock.

Sa hér byter du radionyckel:
1 Oppna locket pa sdndaren och flytta valfri radioomkopplare uppét (pa) for att byta

P4
radionyckel. Alla radioomkopplare ar fran borjan positionerade nedat (av). A?/ [ |

2 Tryck och hdll nere test / funktionsknappen pa mottagaren tills den gréna och gula
Visitlampan blinkar vaxelvis. Slapp knappen. RADIO KEY @=

3 Tryck pa séandarens testknappar inom 30 sekunder for att skicka den nya radionyckeln.
4 Visitlamporna pa mottagaren blinkar 5 ganger for att visa att radionyckeln har andrats. Darefter atergar den till normallage.

Notera: Alla Visitenheter maste ha samma radionyckel for att fungera tillsammans.
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Felsokning
Om Gor sa har
Statuslampan blinkar orange = Byt batterier. Anvand enbart 1,5V AA (LR6) litium eller alkaliska batterier.
Statuslampan ténds i grént men = Kontrollera sindarens och mottagarens batterier och anslutningar.
mottagaren aktiveras inte = Flytta mottagaren ndarmare sandaren for att sakerstalla att den &r inom rackvidd.
= Kontrollera att enheterna har samma radionyckel, se Byta radionyckel.
Statuslampan tands inte ndr telefonen = Tryck pa séndarens testknappar. Om statuslampan ténds, kontrollera alla
ringer eller nar ett anslutet tillbehor anslutningar. Om statuslampan inte tands, byt batterier. Anvand enbart 1,5V AA
aktiveras (LR6) litium eller alkaliska batterier.
Statuslampan tands inte nar jag = Byt batterier. Anvand enbart 1,5V AA (LR6) litium eller alkaliska batterier. Om
trycker pa testknapparna statuslampan fortfarande inte tands, kontakta din leverantor for service.

Mottagaren aktiveras utan anledning = Det finns troligtvis ett annat Visitsystem i ndrheten som aktiverar din mottagare.
Byt radionyckel pa alla enheter, se Byta radionyckel.
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